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In dieser Literaturmappe lernst du das Buch „Finsterbrook“ von 

Peter Schwindt kennen. Es handelt von Adrian Aufdermauer und  

seinem Vater Justus, der ein geheimnisvolles Hotel erbt.  

Die „Villa Seelenfrieden“ liegt auf der Insel Finsterbrook und hütet 

ein Geheimnis. Was verbirgt sich im Zimmer 13? 

Begleite Adrian durch das gruselige Hotel und löse dabei einige 

knifflige Rätsel. 

Viel Spaß und gruselige Leseminuten mit dem Buch 

„Finsterbrook“! 

Finsterbrook 
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 Lies zunächst das Interview mit dem 

 Schriftsteller Peter Schwindt (S. 52).  

 Beantworte danach zwei Fragen  

 in ganzen Sätzen in deinem Heft. 

 

 

   1. Was ist für Peter Schwindt „Fantasyliteratur“? 

   2. Was ist ein Lebensmotto für den Autor? 

Peter Schwindt 
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Lies das Soziogramm in „Space. Mein Buch“ (S. 53).  

Lass Großtante Käthe dann eine kurze Rede aus dem Jenseits 

halten. Erzähle aus ihrer Sicht, warum sie die Villa Seelenfrieden 

ausgerechnet Justus vererbt hat und nicht jemandem von der  

Insel Finsterbrook. 

Käthes Rede soll etwa eine halbe  

Seite lang sein. Du darfst zusätzlich  

zu den Fakten im Soziogramm weitere  

Informationen erfinden. 

Die Figuren der Geschichte 
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Lies den Textauszug aus „Finsterbrook“ in „Space. Mein Buch“  

(S. 54—67). Erledige auch die kurzen Aufgaben während des 

Lesens direkt im Buch. 

 

Ankunft auf Finsterbrook 
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Du hast Adrian in die Villa Seelenfrieden begleitet.  

Beantworte folgende Fragen im Heft. 

1. Warum erhielt Grusilla Aufdermauer den Beinamen  

 „die Schreckliche“? 

2. Wie reagieren Adrian und Justus, als sie die Villa zum ersten Mal sehen? 

3. Während Adrian das Schloss leicht öffnen kann, gelingt es seinem Vater nur 

schwer und Magda gar nicht. Warum ist das so? 

4. Wie sieht es in der Villa innen aus?  

5. Nenne einige Fantasy-Elemente der Erzählung. 

Ankunft auf Finsterbrook 
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Erledige nun die Aufgaben zum Zuhören direkt in deinem  

„Space. Mein Buch“ (S. 69).  

Dazu musst du die QR-Codes scannen und drei Hörtexte anhören. 

 

Höraufgaben 
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Wer spannend erzählen will, verwendet einen besonderen Wort-

schatz. Nomen, Verben und Adjektive werden sorgfältig ausge-

sucht, damit sie eine spannende Atmosphäre erzeugen und die 

Leser:innen fesseln. 

Lies noch einmal die Seite 61 und begleite Adrian in die alte Villa. 

Welche Nomen, Verben und Adjektive findest du für diese Szene 

passend ausgewählt? Leg dann eine Tabelle an und schreib je fünf 

Beispiele auf. 

 

Spannend erzählen 1 
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Nomen Verben Adjektive 



Die Villa Seelenfrieden ist ein etwas heruntergekommenes 

Schloss. Wie stellst du dir ein richtiges Geisterschloss vor?  

Verbinde die Wörter und schreibe Wortgruppen in dein Heft. 

Spannend erzählen 2 
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morsch                Garten  

verwildert               Dachboden  

dunkel                Bretter  

muffig                Keller  

übelriechend             Gänge  

verriegelt               Treppen  

knarzende               Türen  

Beispiel: die morschen Bretter, ... 



In der Villa Seelenfrieden ist ein geheimnisvoller Schatz versteckt. 

Was könnte das sein? Stelle deine eigenen Vermutungen darüber 

an und lass Adrian den Schatz finden. 

Schreibe die Szene auf, wie er den Schatz entdeckt, und verwende 

spannende Nomen, Verben und Adjektive. Diese Fragen können 

dir dabei helfen: 

Wo in der Villa befindet sich der Schatz? 

Welche Gefühle hat Adrian bei der Suche? 

Welche Gedanken gehen Adrian durch den Kopf? 

Was sieht, hört, riecht Adrian während der Schatzsuche? 

Was ist der geheimnisvolle Schatz in der Villa Seelenfrieden? 

Spannend erzählen 3 
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Mache dich nun selbst auf die Suche nach dem Schatz und löse  

einige knifflige Rätsel. „Space. Mein Buch“ (S. 70—71) stellt dir 

sieben Aufgaben.  

Wenn du eine Aufgabe gelöst hast, kreuze die Felder im Raster 

links oben an. Die Lösungscodes verraten dir, welche Kästchen du 

ankreuzt. 

Die Zahl verrät dir zuletzt, wo im Buch der Schatz versteckt ist. 

Auf der nächsten Seite findest du eine Übersicht über 

die sieben Rätsel. Vier Erfolg bei der  

Schatzsuche 
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Rätsel 1:  

In welchem Zimmer wohnt Adrian? Geh durch jede der zwölf Türen nur einmal.  

Rätsel 2: 

Welcher der vier Schlüssel passt ins Tor zum Leuchtturm? 

Rätsel 3: 

Welche zwei Lieder kommen aus der Musikbox der Villa Seelenfrieden? 

Rätsel 4: 

Welche Zahlenwerte haben die Symbole, sodass die Summen im magischen Quadrat stimmen? 

Rätsel 5: 

Wo ist die Zwillingsschwester der Möwe? 

Rätsel 6: 

Wann wurde Grusilla geboren? 

Rätsel 7: 

Der Leuchtturm ist ein Mastermind-Spiel. Gib durch das Ausschlussverfahren an, an welcher Stelle  

die Zahlen 1, 3, 4 und 5 richtigerweise stehen müssen. 

Schatzsuche 
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Wenn du den Schatz 

gefunden hast, zeichne 

ihn in dein Heft! 



Wenn du alle Aufgaben erledigt hast,  

bist du bereit für die 

 LZK. 


